
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ПРОДЕЛКИ КОТА 
 

Цель игры: формирование лексико-грамматического строя речи 

(антонимы) 

Речевой материал: сверху-снизу, грязный-чистый, быстрый-

медленный, острый-тупой, работать-играть, спереди-сзади, внутри-

снаружи, плохой-хороший, плачет-смеется, холодный-горячий, 

короткий-длинный, веселый-грустный, жарко-холодно, сухой-

мокрый, далеко-близко, справа-слева.  

Ход игры: Посмотри на картинку. Кто на ней изображен? Это Алиса 

и Чеширский кот. Кот решил поиграть и перепутал все страницы в 

книге. Давай поможем Алисе найти и соединить странички.  

(перед игрой логопед разрезает странички пополам)  
 

 

 



 

 

 


